ge 1 Gameboards, Spanish

K5_vIl_ES Write Numbers Sta,

Instrucciones: (Contar de 1 en 1)
e Decidan sivan a empezar en 39y a contar hacia adelante, o si van a empezar en 60 y a contar hacia atras
e Por turnos, escriban los siguientes 1, 2 0 3 numeros en el tablero. Gana el que escriba el dltimo niumero
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ge 1 Gameboards, Spanish

K5_vIl_ES Write Numbers Sta,

Instrucciones: (Contar de 1 en 1)
e Decidan sivan a empezar en 69 y a contar hacia delante, o si van a empezar en 90 y a contar hacia atras.
e Por turnos, escriban los siguientes 1, 2 0 3 numeros en el tablero. Gana el que escriba el dltimo niumero
en el tablero.
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ge 1 Gameboards, Spanish

K5_vIl_ES Write Numbers Sta,

Instrucciones: (Cuentade 1en 1)
e Decidan sivan a empezar en 78 y a contar hacia delante, o si van a empezar en 99 y a contar hacia atras.
e Por turnos, escriban los siguientes 1, 2 0 3 numeros en el tablero. Gana el que escriba el dltimo niumero
en el tablero.
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ge 2 Gameboard, Spanish

K5_vIl_ES Write Numbers Sta,

Instrucciones: (Contar de 10 en 10)
e Decidan sivan a empezar en 3y a contar hacia adelante, o si van a empezar en 93 y a contar hacia atras.

e Por turnos, escriban los siguientes 1, 2 0 3 numeros en el tablero. Gana el que escriba el dltimo namero
en el tablero.
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ge 2 Gameboard, Spanish

K5_vIl_ES Write Numbers Sta,

Instrucciones: (Contar de 10 en 10)
e Decidan sivan a empezar en 8y a contar hacia adelante, o si van a empezar en 98 y a contar hacia atras.

e Por turnos, escriban los siguientes 1, 2 0 3 numeros en el tablero. Gana el que escriba el dltimo niumero
en el tablero.
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ge 2 Gameboard, Spanish

K5_vIl_ES Write Numbers Sta,

Instrucciones: (Contar de 10 en 10)
e Decidan sivan a empezar en 5y a contar hacia adelante, o si van a empezar en 95y a contar hacia atras.

e Por turnos, escriban los siguientes 1, 2 0 3 numeros en el tablero. Gana el que escriba el dltimo namero
en el tablero.
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ge 3 Gameboard, Spanish

K5_vIl_ES Write Numbers Sta,

Instrucciones: (Contar de 1 en 1)
e Decidan sivan a empezar en 89y a contar hacia adelante, o si van a empezar en 110y a contar hacia atra

e Por turnos, escriban los siguientes 1, 2 0 3 numeros en el tablero. Gana el que escriba el dltimo namero
en el tablero.
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ge 3 Gameboard, Spanish

K5_vIl_ES Write Numbers Sta,

Instrucciones: (Contar de 1 en 1)
e Decidan sivan a empezar en 99y a contar hacia adelante, o si van a empezar en 120y a contar hacia atra

e Por turnos, escriban los siguientes 1, 2 0 3 numeros en el tablero. Gana el que escriba el dltimo namero
en el tablero.
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ge 3 Gameboard, Spanish

K5_vIl_ES Write Numbers Sta,

Instrucciones: (Contar de 1 en 1)
e Decidan sivan a empezar en 95y a contar hacia adelante, o si van a empezar en 116y a contar hacia atra

e Por turnos, escriban los siguientes 1, 2 0 3 numeros en el tablero. Gana el que escriba el dltimo namero
en el tablero.
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ge 4 Gameboard, Spanish

K5_vIl_ES Write Numbers Sta,

Instrucciones:
e Elige un nUmero para empezar: 2, 50 10. Escribe ese numero en el primer espacio del tablero de juego.
Vas a contar a saltos usando el numero que elegiste.
e Juega por turnos. Puedes escribir los siguientes 1, 2 0 3 numeros en el tablero siguiendo el conteo a
saltos. Gana el que escriba el ultimo numero en el tablero.
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