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K5_VII_ES Tic Tac Round Stage 1 Gameboard, Spanish

Instrucciones:

e Saquen las tarjetas que muestran 10. Déjenlas aparte.

e (Cada compafiero:
o Escoge un color para escribir.
o Saca 3 tarjetasy forma un numero de tres digitos.
o Giralaruletayredondea el numero usando el valor de la posicién en que pard la

ruleta.

o Anota el nimero que redondeaste en cualquier casilla vacia.

e Haganlo por turnos. Gana el primer jugador que llene 3 casillas en linea.
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K5_vII_ES Tic Tac Round Stage 1 Spinner, Spanish

CC BY NC 2024 lllustrative Mathematics® e 6 I



K5_vIl_ES Number Cards 0-10

CC BY NC 2024 lllustrative Mathematics®




K5_vIl_ES Number Cards 0-10

CC BY NC 2024 lllustrative Mathematics®




K5_vIl_ES Number Cards 0-10

CC BY NC 2024 lllustrative Mathematics®




K5_vIl_ES Number Cards 0-10

10

CC BY NC 2024 lllustrative Mathematics®




K5_VII_ES Tic Tac Round Stage 2 Gameboard, Spanish

Instrucciones:
e Saquen las tarjetas que muestran 10. Déjenlas aparte.

e (Cada compafiero:
o Escoge un color para escribir.
o Saca 6 tarjetas y forma un numero de seis digitos.
o Giralaruletayredondea el numero usando el valor de la posicién en que pard la
ruleta.
o Anota el nimero que redondeaste en cualquier casilla vacia.
e Haganlo por turnos. Gana el primer jugador que llene 3 casillas en linea.
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K5_vII_ES Tic Tac Round Stage 2 Spinner, Spanish
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K5_VII_ES Tic Tac Round Stage 3 Gameboard, Spanish

Instrucciones:
e Saquen las tarjetas que muestran 10. Déjenlas aparte.

e (Cada compafiero:
o Escoge un color para escribir.
o Saca 5 tarjetas y forma un numero menor que 100 (ejemplo: 51.093).
o Gira laruletay redondea el numero usando el valor de la posicion en que paré

la ruleta.
o Anota el nimero que redondeaste en cualquier casilla vacia.

e Haganlo por turnos. Gana el primer jugador que llene 3 casillas en linea.
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K5_vII_ES Tic Tac Round Stage 3 Spinner, Spanish
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