Grado1.2.C16.1 Capture Squares Stage 2 Gameboard, Spanish

Instrucciones:

e Cuando sea tu turno:
Escoge 2 tarjetas de numeros. Encuentra la diferencia.
Escoge un cuadrado del tablero que muestre ese numero. Dibuja 1
linea que una 2 de los puntos alrededor del numero.

Si no puedes dibujar una linea, escoge 2 tarjetas nuevas.

Si dibujas una linea que completa un cuadrado alrededor de un
numero, colorea ese cuadrado.
e Juega por turnos. Gana el jugador que primero coloree 3 cuadrados.
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