Unidad 7, Leccién 14

Estampados de cera

Analicemos y hagamos algunos estampados de cera.

Calentamiento

Observa y preguntate: Telas

¢Qué observas? ;Qué te preguntas?
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Actividad 1

Hagamos un patrén para un estampado de cera

Tu profesor te va a dar papel de puntos para dibujar.

1. Usa el papel de puntos para disefiar tu propio
patrén para un estampado de cera. En tu
patron debes:

a. Usar un rombo, un rectangulo o un
cuadrado.

b. Usar un cuadrilatero que no sea ni un
rombo, ni un rectdngulo ni un cuadrado.

c. Repetir cada figura al menos 5 veces.

2. Colorea el patron de manera que se resalten
las figuras que escogiste o las decisiones que
tomaste.
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Actividad 2

Falta de informacion: El paquete
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Tu profesor te dara una tarjeta de problema o una tarjeta de datos. No se la
muestres ni se la leas a tu companiero.

Estudiante con Estudiante con
tarjeta de problema tarjeta de datos

Lee en silencio la tarjeta ] Lee en silencio la tarjeta
de problema. de datos.

“:Puedes decirme L \

(Pide un dato especifico)

“¢Por qué necesitas saber ___?”
(Repite el dato solicitado)

“Necesito saber porque...” ’
Escucha la razén que dio tu compafiero. ]

K Responde usando informacién >

de la tarjeta de datos.

“"Tengo suficiente informacion
para resolver este problema.”

Muestra la tarjeta de problema.

Resuelvan el problema individualmente.
Sigan haciendo preguntas si necesitan mas informacién.

Compartan la tarjeta de datos.
Después, comparen sus estrategias y sus soluciones.
Haz una pausa aqui para que tu profesor pueda revisar tu trabajo. Pidele al

profesor un nuevo grupo de tarjetas.
Intercambia roles con tu compafiero y repite la actividad.
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&, Resumen de la seccién D

En esta seccidn, razonamos sobre figuras para disefiar parques y
estampados de cera.

También resolvimos problemas en los que se usaba el area y el perimetro en
distintos disefios.
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