K5_vll_ES Rectangle Rumble Stage 1 Spinner
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K5_vII_ES Rectangle Rumble Stage 1 Gameboard, Spanish

Instrucciones:
e (Cada compafiero escoge un color diferente para escribir.
e Cuando sea tu turno:
o Girala ruletaylanza el dado numérico.
o Colorea un area rectangular que represente el producto de los 2 numeros.
Si el producto no cabe en el tablero de juego, lanza el dado y gira la ruleta de nuevo.
Haganlo por turnos hasta que la cuadricula no pueda llenarse con mas rectangulos.
Cada compafiero suma sus areas. Gana el que tenga el mayor numero de unidades
cuadradas en total.
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K5_vll_ES Rectangle Rumble Stage 2 Gameboard, Spanish

Instrucciones:
e (Cada compafiero escoge un color diferente para escribir.
e Cuando sea tu turno:
o Gira laruletaylanza el dado numérico.
o Colorea un area rectangular que represente el producto de los 2 numeros.
Si el producto no cabe en el tablero de juego, lanza el dado y gira la ruleta de nuevo.
Haganlo por turnos hasta que la cuadricula no pueda llenarse con mas rectangulos.
Cada compafiero suma sus areas. Gana el que tenga el mayor numero de unidades
cuadradas en total.
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K5_vll_ES Rectangle Rumble Stage 2 Spinner, Spanish
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K5_vll_ES Rectangle Rumble Stage 3 Gameboard Spanish

Instrucciones:
Cada compafiero escoge un color diferente para escribir.
Cuando sea tu turno:
o Gira cada ruleta.
o Colorea un area rectangular que represente el producto de los 2 numeros.
Si el producto no cabe en el tablero de juego, gira las ruletas de nuevo.
Haganlo por turnos hasta que la cuadricula no pueda llenarse con mas rectangulos.
Cada compafiero encuentra su area total en la cuadricula. Gana el que tenga la mayor
area.
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K5_vll_ES Rectangle Rumble Stage 3 Spinners, Spanish
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K5_vll_ES Rectangle Rumble Stage 3 Spinners, Spanish
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K5_vll_ES Rectangle Rumble Stage 4 Spinner
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K5_vll_ES Rectangle Rumble Stage 4 Gameboard, Spanish

Instrucciones:
Cada compafiero escoge un color diferente para escribir.
Cuando sea tu turno:

o Giralaruletaylanza el dado numérico.

o Colorea un area rectangular que represente el producto de los 2 numeros..
Si el producto no cabe en el tablero de juego, lanza el dado y gira la ruleta de nuevo.
Haganlo por turnos hasta que la cuadricula no pueda llenarse con mas rectangulos.
Cada compafiero encuentra su area total en la cuadricula. Gana el que tenga la mayor
area.

1 unidad

1 unidad {
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K5_vll_ES Rectangle Rumble Stage 5 Spinner, Spanish
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K5_vll_ES Rectangle Rumble Stage 5 Gameboard, Spanish

Instrucciones:
Cada compafiero escoge un color diferente para escribir.
Cuando sea tu turno:

o Giralaruletay lanza el dado numérico.

o Colorea un area rectangular que represente el producto de los 2 numeros.
Si el producto no cabe en el tablero de juego, lanza el dado y gira la ruleta de nuevo.
Haganlo por turnos hasta que la cuadricula no pueda llenarse con mas rectangulos.
Cada compafiero encuentra su area total en la cuadricula. Gana el que tenga la mayor
area.

1 unidad

A

1 unidad <
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