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Grado2.5.A7.1 Mystery Number Stage 2 Directions, Spanish

Instrucciones: (\ | o71
e Saquen las tarjetas que muestran 10. Déjenlas 7

aparte. / ﬁ,]c 68
Compafiero A: de b

o Toma 3 tarjetas. Forma un numero secreto
de 3 digitos. iNo se lo muestres a tu compafiero!

o Dale una pista a tu compafero. Usa las frases de abajo o inventa una.
Compaiiero B:

o Adivina el numero secreto de tu compafiero.
Si el compafiero B adivina el numero secreto, intercambien roles.
Si el compafiero B no adivina el nimero secreto, el compafiero A le da otra
pista. Hagan esto varias veces hasta que el compafiero B adivine el numero
secreto.
Ganas 1 punto por cada pista que te dieron para identificar el numero
secreto. Gana el jugador que tenga el menor puntaje total después de 5
rondas.

Pistas de ejemplo:

El nUmero secreto tienemasde__ centenas.

El nUmero secreto tiene menosde ____ unidades.
El nimero secreto es mayor que ____

El nUmero secreto es menor que

El nUmero secreto tiene mas centenas que unidades.

El nimero secreto tiene mas unidades que decenas.
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