K5_vll_ES_CA Number Line Scoot Stage 3 Gameboard

Q=

[e]] N}

ool

oo

oolun

oo|on

00|~

8 8 8 8 8 8 8 8
lE OE 6C 8 L 9 SZ & €t

14

o=
N
oW
[ea] PN

[ex][8)]

i~
[eal]ee]

o

—_

ols

o|2

[y

oo

-

olx

—_

ol&

Y

ola

-

olJ

Bl=

BN

Blw

Bl

Bl

B

AlO

»3

Lol

—_

i

—_

|5

O + O +
wi—= 4
N|=— =
win 4=
— —
(WU P o
Niw -4
winn 4
N T N+
wiN 4
(N[
wloo -
w 4 w 4
-_—
w3 +
NIN -
wiZ +
S T s+

CC BY NC 2024 lllustrative Mathematics®

1|



K5_vll_ES_CA Number Line Scoot Stage 3 Directions, Spanish

Instrucciones:
e En cada recta numérica, coloca un cubo pequefio en el cero.
e (Cuando sea tu turno:
o Lanza un dado numérico.
o Elndmero que sacaste es el numerador de tu fraccion. Escoge uno de estos
numeros como denominador: 2, 3,4, 6 u 8.
o Escoge un cubo en la recta numérica apropiada y muévelo esa distancia. Cuenta
en voz alta mientras lo haces.
Tomen turnos. En cada turno, lancen el dado y muevan un cubo.
Si un cubo cae exactamente en la Ultima marca de la recta numérica, el compafiero que
lo movio6 se queda con este y pone un nuevo cubo en el 0.
e Gana el primer jugador que tenga 5 cubos.
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