Unidad 5, Leccién 9 @

Multipliqguemos numeros racionales
(parte 2)

Multipliquemos numeros con signo.

Antes y después

1. ¢Donde estaba esta persona 5 segundos después de tomar esta foto?

2. ¢;Donde estaba esta persona 5 segundos antes de tomar esta foto?
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Devolverse en el tiempo

Una ingeniera de seguridad vial estaba estudiando patrones de desplazamiento en una autopista.
Ella configurd una camaray grabo la rapidez y direccion de los automdviles y camiones que
pasaban frente a la cdmara. Decidi6 representar las posiciones al este de la camara con numeros
positivos y las posiciones al oeste de la camara con nimeros negativos.

cadmara
oeste f f f f f f f f f —— f f f f f f f f f este
200 160 -120  -80 -40 0 40 80 120 160 200

1. Un automovil viaja al este a 12 metros por segundo. ;Dénde estaba 10 segundos antes de
pasar la cdmara?

2. Un automovil viaja al oeste a -14 metros por segundo. ;Dénde estaba 10 segundos antes de
pasar la cdmara?

3. Completa la tabla para mostrar la posicion de cada automdvil después de viajar a una
velocidad constante durante el periodo de tiempo que se indica.

velocidad tiempo después o
i posicion .,
(metros por | de pasar la camara ecuaciéon
(metros)

segundo) (segundos)
automoévil A +12 -10 -120 12 - -10 =-120
automovil B -14 -10
automoévil C +9 -6
automovil D -11 -9
automovil E -15 -4
automovil F +8 -13

4. Completa las afirmaciones. Preparate para explicar tu razonamiento.

o Un numero positivo multiplicado por un nimero negativo es igual a

o Un numero negativo multiplicado por un numero negativo es igual a
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A velocidad de crucero

Alrededor del mediodia, un automovil estaba viajando por una carretera a -25 metros por
segundo. Usa la posicion del automovil exactamente al mediodia como el punto de referencia.

1. Completa la tabla.

tiempo (x) -8 -6 -4 -2 0 2 4 6 8

posicién (y) 0

2. Grafica la relacion entre el tiempo y la posicion del automovil.
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3. ¢Cudl erala posicién del automovil a los -3 segundos?

4. ;Cudl era la posicion del automovil a los 6.5 segundos?
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@ ;Estas listo para mas?

Halla el valor de estas expresiones sin usar una calculadora.

(-1)? -1y’ -1 (-1)%

Cuadricula de multiplicacion de numeros racionales

1. Completa las casillas sombreadas en el cuadro de multiplicacion.

5 0| 5 |10 |15 20
4 0| 4] 8 |12]16
3 0| 3|6 | 9]12
2 210 | 2] 4| 6| 8
1 ol 1] 2|3]|4
0 o|lo|o|o]|o
-1
2
-3
4
5

-5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5
2. Observa los patrones a lo largo de las filas y columnas. Continla esos patrones dentro de las
casillas sin sombrear.
3. Completa toda la tabla.

4. ;Qué te dice esto sobre la multiplicacion con numeros negativos?
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&, Resumen de la leccion 9

Podemos usar numeros con signo para representar tiempos con relacion a un punto escogido en
el tiempo. Podemos pensar en esto como cuando activamos un crondmetro: los tiempos positivos
estan después de activar el crondmetro y los tiempos negativos son tiempos antes de activar el
cronémetro.

4 segundos antes 7 segundos después
del inicio inicio del inicio

| | | | | | o | | | o | | | | | | o | | |
T T T T T v T T T v T T T T T T hd T T T

-0 9 8 7 6 5 4 3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Si un automovil esta en posicidn 0 y se mueve en una direccion positiva, entonces en los tiempos
después de eso (tiempos positivos), el automovil tendra una posicion positiva.

. > > > 5.3=15

1 1
T T T T T T T

-15 -10 -5 0 5 10 15

En los tiempos antes de eso (tiempos negativos), el automovil debe haber tenido una posicién
negativa.

> > > 5.3=-15

1 1 1 1 1
T T T T T T T

-15 -10 -5 0 5 10 15

Si un automovil esta en posicién 0y se mueve en una direccion negativa, entonces en los tiempos
después de eso (tiempos positivos), el automovil tendra una posicion negativa.

< < < o 5.3=-15

1 1 1 1 1 1
T T T T T T

-15 -10 -5 0 5 10 15

En los tiempos antes de eso (tiempos negativos), el automovil debe haber tenido una posicién
positiva.

o - - 5.3=15

1
T T T T

-15 -10 -5 0 5 10 15

Esta es otra manera de verlo:

* Un numero positivo multiplicado por un niumero positivo siempre da como resultado un
numero positivo.

+ Un numero negativo multiplicado por un nimero positivo, 0 un nimero positivo multiplicado
por un numero negativo, siempre da como resultado un numero negativo.

+ Un numero negativo multiplicado por un numero negativo siempre da como resultado un
numero positivo.
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