Unidad 6, Lecciéon 3 @

Patrones numeéricos

Exploremos patrones numéricos.

(Actividad 1)

Ir sumando 9

La regla del patrén de Andre es “empezar en 9, ir sumando 9”.
Usa lo que observaste acerca del patron de Andre para hacer algunas predicciones.

1. Completa la tabla con los 10
primeros numeros del patrén de Andre. seguir sumando 9

;Qué observas acerca de los niumeros
del patrén de Andre? Haz al menos 2
observaciones para compartirlas con tu
companero.

9
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2. Escoge una observacién que tu compafiero o tu hayan hecho. Explica o muestra por
qué crees que pasa eso.

a. ¢Cudl es el numero en la posicion 12 del patron de Andre?

b. ¢Cual es el nimero en la posicién 15?

c. ¢Cudl es el nimero en la posicion 25?
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Gctividad 2)

Sumemos 99

La regla del patron de Elena es “empezar en 99, ir sumando 99"

1. Completa la tabla con los 5 primeros numeros
del patrén de Elena. ir sumando 99

Examina de cerca la lista de nimeros. Haz al
menos 3 observaciones sobre los nimeros del
patron.

99

2. Completa la tabla con los 5 numeros que siguen en el patrén de Elena.
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