Unidad 3, Leccion 17 O

Formemos 10 para sumar

Busquemos patrones y pensemos en formar 10
mientras sumamos.

2.y
Grado 1 . CC BY NC 2024
I \ ‘@ Unidad 3 ® Leccionl7 @ [llustrative Mathematics® ® 1



Gialentamienth

Cuantos ves: Tableros de 10 dobles

;Cuantos ves?
¢Como lo sabes?, ;qué ves?
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Gctividad D

El juego de 9 mas algo

* Pon 9 fichas.

« Toma una tarjeta de numeros y agrega esa cantidad
de fichas.

 Escribe una ecuacién para representar las fichas.
;Puedes escribir mas de una?

Ecuaciones:

Ronda 1:

Ronda 2:

Ronda 3:

Ronda 4:

Ronda 5:
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Gctividad 2)

Las aves de Clare

1. Clare dibuja algunas aves.
Ella dibuja 3 aves en un nido y 9 aves volando.
cCuantas aves dibujo?
Muestra como pensaste. Usa dibujos, numeros
o palabras.

2. Clare dibuja aves de clima calido.
Ella dibuja 6 tucanesy 8 loros.
;Cuantas aves dibujo?
Muestra como pensaste. Usa dibujos, numeros
o palabras.
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3. Clare dibuja aves de clima frio.
Ella dibuja 7 pinguinos y 5 buhos.
;Cuantas aves dibujé?
Muestra cdbmo pensaste. Usa dibujos, numeros
o palabras.
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